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SONT A DECOUVRIR A LA PGW

En quelques années, le jeu vidéo est devenu 'un des loisirs
les plus populaires de France. Que ce soit en nombre de
joueurs ou en chiffre d'affaires, le secteur est I'un des plus
dynamiques de notre économie. Ainsi, en 2017, le chiffre
d’affaires du jeu vidéo s'est élevé a 4,3 milliards d’euros*,
atteignant son plus haut niveau historique.

Une croissance portée par le juste équilibre trouvé par

les éditeurs entre création artistique et innovation
technologique. L'engouement des joueurs en est toujours
plus grand grace a l'incroyable diversité d'expériences
vidéoludiques qui leur est proposée. AAA, jeux indépendants,
réalité augmentée et jeux mobiles, que I'on soit joueur
confirmé ou occasionnel, que I'on joue en ligne ou en famille,
chacuny trouve son bonheur.

Vitrine d'une industrie dynamique, la Paris Games Week
2018 propose aux visiteurs le meilleur du jeu vidéo avec les
nouveautés de fin d'année ainsi que de nombreuses avant-
premiéres 2019.

Les afficionados d'aventure et d'action sont comblés a la
PGW avec Call of Duty Black Ops 4 (Activision),
SoulCalibur VI (Bandai Namco Entertainment), Devil May
Cry 5 (Capcom), Metro Exodus (Deep Silver), Call of Cthulhu
(Focus Home Interactive), Super Smash Bros. Ultimate
(Nintendo), Spiderman (Sony Interactivement
Entertainment), Just Cause 4 (Square Enix) et Assassin’s
Creed Odyssey (Ubisoft).

Il'y a également du sport avec NBA 2K19 (2K), Fifa 19
(Electronic Arts) et Forza Horizon 4 (Microsoft Studios)
jouables sur le salon.

Enfin, petits et grands partagent des moments en famille
avec LEGO® DC Super-Vilains (Warner Bros Interactive
Entertainment) et de nombreuses autres expériences
interactives !

Sources :

*Données SELL, a partir des panels GSD / GameTrack / App Annie
Intelligence a fin 2017.

GSD (Game Sales Data) : pour le marché Physique

GSD et GameTrack : pour le marché Digital.

App Annie et GameTrack : pour les données Mobile.
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L'ESPORT EST A LA PGW

Rendez-vous de toutes les pratiques du jeu vidéo, la Paris
Games Week accueille les meilleurs joueurs du monde, qui
s'affronteront dans des finales de compétitions
internationales. Véritable spectacle qui fédére des
supporteurs toujours plus nombreux, les compétitions
d’Esports seront a 'honneur avec un hall 3 entierement
dédié et des tournois organisés sur de nombreux stands.

ESWC

'ESWC revient cette année encore a la Paris Games Week,
avec ses tournois internationaux et son grand show sur
scene. Toute la diversité de I'Esport sera représentée et les
meilleurs joueurs s'affronteront sur Fortnite, Quake, Street
Fighter, Hearthstone, Just Dance, Clash Royale et Player's
Unknown Battleground.

ESL

L'ESL donne rendez-vous aux passionnés et curieux lors de
cette édition 2018 de la Paris Games Week pour des
événements majeurs de I'Esport frangais et international
avec des compétitions de Counter-Strike : Global,
PlayerUnknown’s Battleground, Hearthstone et Rocket
League.
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UBISOFT

Les visiteurs peuvent découvrir un stand Ubisoft entierement
dédié a I'Esport (Hall 3 A 015), qui sera le théatre
d'affrontements sur deux franchises développées pour la
compétition : Tom Clancy’s Rainbow Six Siege et
Trackmania Stadium. En plus de pouvoir s'essayer a ces
jeux, les fans auront 'opportunité d'assister aux Finales du
tournoi « 6 CUP » de Tom Clancy’s Rainbow Six Siege du
samedi 27 au dimanche 28 octobre, ou s'affronteront les 8
meilleures équipes frangaises.

BANDAI NAMCO

Les combats s'annoncent épiques sur le stand BANDAI
NAMCO (Hall 1) ! Au programme des tournois survitaminés
de SOULCALIBUR VI pendant toute la durée de la Paris
Games Week.

PLAYSTATION

Sony Interactive Entertainment et Electronic Arts transforme
la PGW en terrain de football virtuel avec la toute premiére
compétition officielle de la saison des EA Sports FIFA 19
Global Series, la COUPE CONTINENTALE 2018 présentée par
PlayStation dont les finales se déroulent sur 'Esports Arena
du stand PlayStation.

PlayStation accueille également sur son Esports Arena des
compétitions de NBA 2K19, Rainbow Six Siege, Destiny 2 :
Renégats et Call of Duty Black Ops: 4, pour le plus grand
plaisir des spectateurs !

NINTENDO

De nombreux tournois gratuits sont a découvrir sur le stand
Nintendo.Les visiteurs vibrent devant les finales francaises
du Splatoon 2 European Championship 2018-2019 le 27
octobre, et bien plus encore !

Source :

Barometre France Esports. Données recueillies et analysées

par Médiamétrie. Etude réalisée sur Internet du 26 avril au 14 mai 2018.
Echantillon de 4 090 internautes de 15 ans et +, représentatif de la
population d'internautes vivant en France.
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SE RACONTE EN MUSIQUE

Signes supplémentaires de cette reconnaissance, les accents rocks présentera quelques-uns des morceaux de
musiques de jeux vidéo sont jouées par des orchestres jeux vidéo les plus populaires et iconiques interprétés en
symphoniques qui font vibrer les mélomanes comme les sons et lumiéres par le Yellow Socks Orchestra, avec 60
joueurs. Précurseur en la matiére, Video Games Live™, musiciens et des choeurs. Un concert immersif original et
fondé par Tommy Tallarico en 2002 est le pionnier des unique créé, produit et animé par Tommy Tallarico.

concerts de jeux vidéo a travers le monde, avec a son
actif plus de 450 spectacles réalisés dans 42 pays et
5 continents devant prés de 2 millions de spectateurs !

Video Games Live™ a méme été inscrit plusieurs fois au
Guiness des records, pour le plus grand nombre de
représentations jouées, la plus grande audience et le plus
long concert de jeux vidéo au monde.Nouveau défi pour
Video Games Live, faire vibrer la Paris Games Week.

Apres une premiere édition I'an passé qui a fait date au Grand
Rex, la Paris Games Week donne a nouveau rendez-vous a
tous les passionnés de musique et de jeux vidéo pour un
événement d'exception : Paris Games Week Symphonic by
Video Games Live™. Ce show symphonique inédit aux
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TOUT UN ART!

A la frontiére entre innovation technologique et création
artistique, le jeu vidéo donne vie a des productions de plus
en plus réalistes et immersives. Le jeu vidéo est depuis
quelques années entré dans les musées, ol les tableaux de
maitres cotoient désormais les artworks de jeux vidéo.

Cette année, le SELL a réalisé une série documentaire de cing
épisodes qui démontre le foisonnement artistique d'un
secteur en perpétuelle évolution. Intitulée « Art et Jeux

Vidéo », celle-ci invite a aller a la découverte du lien entre les
arts majeurs tels que I'architecture, les arts visuels ou encore
la littérature et le jeu vidéo.

Le jeu vidéo inspire de plus en plus d'artistes : le salon
propose aux visiteurs de découvrir leur travail au travers
d'une galerie d'art exclusive, pilotée par le collectif d'artistes
ARTtitude qui exposera une sélection d'une quarantaine

d'ceuvres, réalisées par des artistes internationaux.

Les curieux et afficionados peuvent également admirer la
réalisation d'un live painting sur les murs extérieurs du stand,
ainsi que de live drawings, pour pouvoir apprécier le talent
des artistes de leurs propres yeux et découvrir ainsi leur
processus créatif.

Muriel Tramis, pionniere frangaise du jeu vidéo, recevra sur

la Paris Games Week, le 25 octobre, la Légion d'Honneur

des mains de Mounir Mahjoubi, Secrétaire d'Etat aupres du
ministre de 'Economie et des Finances et du ministre de
I'Action et des Comptes publics, chargé du Numérique.

Muriel Tramis est le second talent du jeu vidéo a recevoir

cet honneur, aprés David Cage en 2014, et la premiére femme
conceptrice de jeu vidéo.
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UN LOISIR INTERGENERATIONNEL

Des jeux vidéo pour rassembler toute la famille
AToccasion des vacances de la Toussaint, la Paris Games
Week céléebre a nouveau les enfants et les familles avec la
Paris Games Week Junior. Avec un espace dédié au jeu
vidéo en famille, la Paris Games Week Junior est devenue
en quelques année un passage obligé du salon.

Véritable lieu d'échanges, de transmission et de partage en
famille, 'espace accueillera sur 840 m2 parents et enfants
pour les réunir autour d'activités variées, ludiques et
pédagogiques. C'est également pour les parents le point de
rendez-vous indispensable pour se renseigner sur les bons
usages de la pratique du jeu vidéo, mais aussi, pour les plus
grands, d'aller a la rencontre des écoles et formations.

Les seniors a la Paris Games Week avec Silver Geek
'association Silver Geek, qui est présente depuis 9 ans la
Gamers Assembly avec l'incontournable Trophée des
Seniors, met le jeu vidéo des seniors a la Paris Games Week
2018. L'occasion de découvrir les stars du troisieme age se

disputer le titre de champion sur le jeu Wii Bowling dans une
ambiance hors du commun.

L'histoire du jeu vidéo est a la Paris Games Week

Cette année le stand officiel rétrogaming de la Paris Games
Week réalisé par I'association mo5.com, célebre le 30e
anniversaire de la Mega Drive, et le 20e anniversaire de la
Dreamcast.

A cette occasion, un dispositif exceptionnel est mis en place
avec plus de 60 jeux mis a disposition sur la durée totale du
salon. Les visiteurs peuvent découvrir ou redécouvrir les jeux
emblématiques de ces deux consoles.

Source :

Etude SELL/Médiamétrie « Les Frangais et le jeu vidéo », réalisée sur Internet
du 06 septembre au 1¢ octobre 2018, auprés d'un échantillon de 2 856
internautes de 10 ans et plus
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LE JEU VIDED,

RINIRL

POUR UNE PLUS GRANDE MIXITE

Si la parité est désormais quasiment atteinte chez les
joueurs, le constat est encore différent au sein de
I'industrie. Dans les studios de création en France, on ne
compte encore que 15% de femmes**. Un constat qui
encourage l'industrie du jeu vidéo a se mobiliser pour
faire bouger les lignes et accroitre la présence et la
représentation des femmes dans l'industrie du jeu vidéo.

Crééeily a1 an, l'association Women in Games encourage
les femmes a rejoindre le secteur du jeu vidéo en France et
développe de nombreux outils pour faciliter leur carriére
professionnelle et promouvoir la mixité aupres des acteurs
de la filiere.

Women in Games est en action sur la Paris Games Week
avec un stand ou des volontaires sont présentes pour
informer les visiteurs et le grand public sur les métiers du jeu

vidéo, échanger sur les actions de l'association auprés des
profesionnel:le*s et médias et sensibiliser les visiteurs du
salon a l'importance de la mixité dans le milieu du jeu vidéo.
'association organise également une rencontre networking
le vendredi 26 octobre de 18h30 a 19h30 pour revenir sur la
premiere année de 'association et présenter les actions
2019. Cet événement est également une opportunité rare
pour les professionel-less de se retrouver et d'échanger dans
un cadre serein lors de la Paris Games Week.

Sources :

* Etude SELL/Médiamétrie « Les Frangais et le jeu vidéo », réalisée sur
Internet du 06 septembre au 1¢ octobre 2018, auprés d'un échantillon de

2 856 internautes de 10 ans et plus.

** Baromeétre du jeu vidéo en France - SNJV/IDATE DigiWorld - Octobre 2017
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« JOUEZ COMME VOUS ETES »

A L'ACCESSIBILITE DU JEU VIDEO

CAPGAME

'association créée en 2003 agit pour 'amélioration de
I'accessibilité aux jeux vidéo, et plus largement a l'inclusion
des personnes en situation de handicap a la vie numérique,
sera présente a la Paris Games Week.

L'occasion de mieux faire connaitre les possibilités qui
existent aujourd'hui pour permettre aux personnes en
situation de handicap de jouer aux jeux vidéo. Elle propose
tout au long du salon des animations autour de la notion de
« jouer autrement ». Le samedi 27 octobre un tournoi de
Esport inclusif sur FIFA sera également organisé.

HANDIGAMER

Pour une expérience jeu vidéo adapté, HandiGamer sera
cette année présente sur la Paris Games Week pour
présenter leurs différentes manettes adaptées aux
différentes situations de handicaps.

DRAGONIUM

Les visiteurs pourront notamment tester le jeu Dragonium,
Un jeu de role adapté a un public de déficient visuel.

Grace a des syntheses vocales ou des afficheurs braille, ils
obtiennent par le toucher ou l'audio les mémes informations
que les voyants ont par la vision.

ESIGHT

L'espace « Jouez comme vous étes » accueillera également
la technologie eSight, des lunettes électroniques pour
malvoyants. Le design Iéger et les mains libres, cette
innovation permet aux personnes malvoyantes de profiter
d'une expérience de jeu vidéo unique.
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L'EDUCATION AU NUMERIQUE

PLUS INCLUSIF

UNE APPLICATION DE CREATION DE JEUX VIDEO
POUR LES 8-14 ANS

Coder avec GameCode pour décoder les mondes
numériques GameCode permet aux 8-14 ans de découvrir les
coulisses de la fabrication d'un jeu vidéo en abordant les
notions de la programmation.

Ludique et éducatif, GameCode permet de créer son propre
jeu en développant sa culture numeérique. L'application
propose de:
Construire pas a pas un univers de jeu vidéo : décor,
plateformes, personnages, bonus
Paramétrer / programmer des comportements, des
personnages et des bonus
Manipuler des blocs de code a partir d'une codotheque
Définir le Level Design, difficulté et regles de jeu

Découvrir au fil des missions la logique du « game design »
et les mécaniques de jeu

Des 8 ans, les enfants sont invités a faire leurs premiers pas
en GameDesign et en Programmation en participant a l'un
des quatre ateliers proposés chaque jour pour créer et
programmer son propre jeu vidéo. Accompagnés par des
animateurs, ils peuvent choisir un univers, coder les
déplacements et actions des personnages et objets du jeu,
en s'initiant au langage javascript ou par blocs.

LES ECOLES ET FORMATIONS DU JEU VIDEO,
POUR FAIRE DE SA PASSION UN METIER

Cette année encore, la Paris Games Week met a I'honneur,
surle hall 2.2, les écoles et formations du jeu vidéo. Jeunes
et parents peuvent venir découvrir les métiers, les principales
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structures et les cursus du secteur. Pendant 5 jours, tous les
passionnés peuvent échanger sur leur future carriere, avec
les étudiants, les professionnels et les enseignants d'écoles
de renom avec l'opportunité de prendre connaissance de la
diversité et de I'excellence des formations proposées. De
nombreux étudiants issus de 22* écoles et formations
viennent a nouveau présenter sur place leurs dernieres
créations au public de la Paris Games Week.

Il existe aujourd’hui pratiguement autant de joueuses que de
joueurs et ce phénomene se traduit par une augmentation
continue du nombre de jeunes femmes dans les écoles de
jeu vidéo. Le salon entend favoriser le networking entre de
jeunes étudiantes et des professionnelles aguerries.

WOMEN IN GAMES FRANCE : FAIRE DECOUVRIR LES
METIERS DU JEU VIDEO AUX JEUNES FILLES

Sur le stand de I'association sur le hall 2.2, Women in Games
France méne une action d'information sur les métiers du jeu
vidéo et aux opportunités que présente le secteur en
organisant une série d'interviews de professionnelles sur son
stand. Ces rencontres avec le public s'adressent
particulierement aux jeunes filles désireuses de découvrir la
diversité des métiers et parcours de I'industrie mais sont
ouvertes a tous et toutes, notamment les parents et
responsables d'établissements et d'orientation.

Ce sont 15 professionnelles qui viendront prendre la parole
sur le stand de I'association et répondre aux questions des
jeunes éleves.

Sources :

*Rapport DELL et Institut pour le Futur, 2017

** 3is sup / Autograf / E-artsup / Ecole georges mélies / Epitech / Etpa /
Gaming campus / Idaa / Institut de I'internet et du multimedia / Isart digital /
Isefac bachelor / Itescia / Multi form / / Creajeux / New 3d general
education pdle digital & creative school / Réseau ges / Sae institute paris /
supinfogame / Télécom sudparis / Universite de nice - sophia antipolis /
Cnam — enjmin / Isefac mastere
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